29, PROJETO
’ng “Aprender com Tecnologias Digitais

e de informacdo”

Objetivos:

- Utilizacao de ferramentas, tecnologias e recursos digitais variados em contexto
escolar, como por exemplo: Paddlet, Mentimeter, Kahoot, Canva, Jigssawplanet,
entre outras.

- Aplicacao de uma pedagogia ativa centrada no aluno;

- criacdo de dinamicas de trabalho colaborativo.

Destinatdrios:
Alunos do 42AGC

Horario e local de funcionamento:
Sala de Aula (1 hora/semana)

Atividades a realizar: (Links para imagens, videos, noticias, etc.)
Utilizacdao de ferramentas, tecnologias e recursos digitais variados em contexto
escolar, em articulagdo com o curriculo.

Contactos dos responsaveis:
Cristiana Costa

Inscr ig6es Colocar link para formuldrio on-line para inscri¢des
(Nao se aplica)
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