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CRITERIOS DE AVALIAGAO DA DISCIPLINA DE TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO - 3° CICLO - 8° ANO
Conhecimentos, Capacidades e Atitudes Areas de
Competéncias do Descritores Instrumentos Pesos
Perfil dos alunos : P o
Dominios/ Aprendizagens Essenciais ACPA): do Perfil dos de avaliacao %
( )' Al
Temas unos
Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais: | A - Linguagens e .
. e L s = Provas escritas
Adotar praticas seguras de utilizagdo das aplicagbes digitais e na navegagcdao na Internet; Conhecer e | textos
utilizar critérios de validagdo da informagdo publicada online; Conhecer e utilizar as normas (relacionadas ) Conhecedor / Provas praticas
com direitos de autor, com propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos recursos e aos | B-Informagdo e sabedor / culto 50
conteudos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio; Conhecer e utilizar as recomendagées | Comunicagdo ) Trabalhos de grupo
relativas a acessibilidade, no ambito da criagdo e da publicagdo de conteldos digitais, mesmo que de / informado (A, ou individuais
forma elementar; Conhecer comportamentos que visam a protecio da privacidade; adotar | C- Raciocinioe B,G,1J) vl
comportamentos seguros na utilizagio de aplicagBes digitais. resolugdo de equivalentes a teste
problemas Critico (A, B, D, Grelhas de
ESTRATEGIAS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO J) observacio do
e Criar um avatar como forma de se identificar nos ambientes digitais; D - Pensamento ¢
i critico e - desempenho das
e  Gerir dados guardados na Internet; Critico / . .
. pensamento criativo | Ao 1ico (A B atividades letivas
e  Garantir a seguranca dos dados; nalitico (A, B,
e Conhecer e respeitar as normas dos direitos de autor e da propriedade intelectual; E - Relacionamento | & 27 G) Trabalhos de
- ~ ; Indagad i
®  Adotar préticas seguras na construgdo de palavras-passe. interpessoal ndagador / pesquisa/

Investigador (C, | investigacdo
F - Desenvolvimento | D, F, H, I)

pessoal e Fichas de trabalho

autonomia Respeitador da realizadas na aula 30
diferenca / do

G —Bem-estar, outro (A, B, E, F,

salide e ambiente H)

| - Saber cientifico, . .
e Sistematizador /
técnico e

Organizador (A,
B,C 1))

tecnoldgico

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

J - Consciéncia e
dominio do corpo
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EDUCAGAO

Planificar estratégias de investigagdo e de pesquisa a realizar online; Formular questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou informagGes pertinentes; Definir palavras-chave para localizar
informagdo, utilizando mecanismos e fung¢des simples de pesquisa; Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigagdo e pesquisa; Conhecer as
potencialidades e principais funcionalidades de aplicagGes, para apoiar o processo de investigagao e
pesquisa online; Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver; Analisar criticamente a qualidade da informagdo; Utilizar o computador e outros

Questionador
(A,F,G,1,J)

Comunicador /
Desenvolviment
o da linguagem
e oralidade (A,

e  Adequar o uso da lingua aos contextos de comunicagdo na Internet;
e Utilizar as redes sociais de forma segura e responsavel para comunicar, partilhar e interagir.

§ dispositivos digitais, de forma a permitir a organiza¢do e gest3o da informagao. B, D, E, H)

S

g ESTRATEGIAS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO Auto-avaliador

3 e Atividade de investigagdo e pesquisa individual ou em grupo, com base em tematicas da disciplina (transversal as

v e/ou de outras dreas disciplinares ou transversais ao curriculo; areas)

) e Desenvolver estratégias de pesquisa de informacgdo utilizando as ferramentas dos motores de L

] o Participativo /

4 pesquisa; colaborador (B,

£ ®  Analisar fontes de pesquisa, recursos fidedignos e crediveis. C,D,EF)
Responsavel /
Auténomo (C,
D,E,FG,11))
Cuidador de si e
do outro (B, E,
F, G)

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagao e colaboragao:
Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicacdo e a colaboragdo; Selecionar as

= solugBes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagdo

g sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no dmbito de atividades e/ou projetos, utilizando de

g forma auténoma e responsavel as solugdes mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos,

S informag0es ou factos na concretizagdo dos objetivos; Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos

8 utilizando meios digitais de comunicagao e colaboragdo.

38

S ESTRATEGIAS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO

g e |dentificar as diferentes ferramentas de comunicagao, sabendo selecionar as apropriadas ao tipo de

() comunicagio;
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Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade: Diferenciar as potencialidades e
os constrangimentos de diferentes estratégias e aplicagdes para apoiar a criatividade e a inovagdo,
aplicando critérios de analise pertinentes, previamente validados;
Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma colaborativa, selecionando e
e utilizando, de forma autdnoma e responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a
o concretizagdo de projetos desenhados; Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma
g auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.
s
= ESTRATEGIAS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO
'S e  Explorar ambientes computacionais;
e  Aplicar os modos de apresentagdao do ambiente Scratch;
e Iniciar e terminar um projeto;
e  Explorar componentes estruturais de programacgao disponiveis no ambiente Scratch.
e  (Criar videos com a importagdo de imagens, inser¢do de musicas e guarda-lo com a aplicagdo Movie
Maker.
¢ Atencao
A e  Curiosidade
* Intervencao adequada Participativo/cola
T e  Persisténcia borador
Interesse e Espirito critico _ (8¢ D EFJ) Registos de
[ ; E - Relacionamento observacao direta
® AUt'OnC')mla interpessoa| Responsével/auté
Empenhamento e Assiduidade nomo .
T ) CDEFGI Ficha de auto- 20
) - e Pontualidade F - Desenvolvimento | (& 0BG L) o020 o
U Sentido de responsabilidade o Respeito pelas normas pessoal e . ;
. B . . Respeitador  da
e Organizacao e/ou apresentacao de autonomia diferenca/do
D material necessario para a aula outro
E e Participacdo nos trabalhos (A B,EF,H)
e Reformulacao de trabalhos Aotoavaliador
S ¢ Integracao
Sociabilidade e Relacionamento com os outros
e Solidariedade
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