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Conhecimentos, Capacidades e Atitudes Areas de Competéncias . )
do Perfil dos alunos Descritores do Perfil Instrumentos Pesos
Dominios/ Aprendizagens Essenciais (ACPA): dos Alunos de avaliacdo %
Temas O aluno deve ficar capaz de:
e Compreender os diversos tipos e formatos de imagem A. Linguagens e textos Conhecedor Sabedor, Culto, | Exercicios realizados em contexto de
digital. B. Informacéo e Informado au_la.: L -
e Conhecer diferentes modelos de cor e resolucoes de comunicacio (A, B, G, I, J) Atividades de aplicacao pratica dos
Imagem digital imagem, conforme o objetivo do produto. o . conhecimentos tedricos e técnicos
g g o Utilizar ferramentas de edicdo de imagem vetorial e bitmap. | ¢ Rac1<l)c1r~no € CA”at‘Vg adquiridos.
e Saber realizar operacdes de manipulacao e edicao de rescl;lugao de (A, C, D, J) _
imagem digital. Integrar imagem digital num produto probiemas Critico e Analitico Curta duracao .
multimédia. D.Pensamento criticoe | (A, B, C, D, G) Atividades de desenvolvimento 20
pensamento criativo T metodolégico, experimental e
ifi i sudi i autonomo.
e Identificar d1vgrsos formatos de anle. E. Relacionamento Ir&daDgagml'_le IInvestlgador 90
e Conhecer equipamentos de captacao de som. interpessoal (C, D, F,H, 1) Média ou longa duracéo 50
Som digital e Utilizar ferramentas de edicao de audio. Sistematizador
; oAl F. Desenvolvimento stematizador €
o Captar e editar som de forma a produzir audio para suportes . Organizador
multimédia. pessoal e autonomia (A B, C.1.J)
G.Bem-estar, satde e
e Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captacéo ambiente Questionador (A, F, G, I, J)
de video. - .
: e Saber editar video. H.Sen}l!alhdade’ . Comunicador (A, B, D, E, H)
Video e Criar um guido com narrativa para video estetica e artistica Aut liador (t l
. o uto avaliador (transversa i ;
e Integrar elementos de texto, imagem e som na producéo de I. Saber cientifico, as areas) Exercicios reallﬁa;d:sli;ora do contexto 20
video técnico e
tecnolégico Responsavel e Autonomo
S N A . (C,D,E F,G,1,J)
e Conhecer técnicas de animacao. J. Consciéncia e
Animacdo * Utilizar ferramentas de animacao digital. dominio do corpo Cuidador de si e do outro Caso ndo sejam propostas, num periodo ou durante o ano
¢ Criar animacao 2D ou 3D. (B, E, F, G) letivo, alguma das atividades mencionadas, a incidéncia
- . o Respeitador da diferenca/ percentual serd sempre de 90%.
* Conhecer o conceito de projeto multimedia. ] do outro (A, B, E, F, H) O tipo e o nimero de instrumentos de avaliacdo a utilizar
Projeto » Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto Particiativo e Colaborador | MM dado periodo varia de acordo com os contelidos a
Multimédi para a concretllzac;ao de um produto multimédia. . B C B EF lecionar e com as estratégias que, para cada turma,
ultimedia » Desenvolver métodos de trabalho e organizacao, através do (B,C, D, EF) melhor promovam o sucesso escolar.
planeamento e desenvolvimento de projetos multimédia.
e Empenho; participacao; comportamento; assiduidade; N

Atitudes pontualidade; cooperacao em trabalhos coletivos; sentido da Grelhas gist?tear%/:l:iggeatva aliagdo e 10

responsabilidade; sociabilidade ¢

Observacao: Como em todas as planificacdes o numero de aulas previstas depende dos ritmos de aprendizagens, dos conhecimentos anteriores, do grau de abstracdo dos conceitos, entre

outros fatores, pelo que a calendarizacao proposta deve ser sempre entendida como uma previsao.

De forma a considerar o desempenho associado a progressao da aprendizagem, nas classificacoes finais dos 1° e 2° semestres, serdo atribuidas as seguintes ponderacoes:
a classificacao final do 2° semestre sera o resultado da média ponderada da classificacdo do 1° semestre, com 40% e da classificacao do 2° semestre, com 60%.




