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EDUCAGAO
B B s CRITERIOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE EDUCACAO TECNOLOGICA - 6° Ano 2023 - 2024
CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES Areas de ) ) Pesos
. . Descritores do Perfil dos Instrumentos
A Competéncias do Perfil dos Alunos de avaliacio %
DOMINIOS PRENDIZAGENS ESSENCIAIS alunos (ACPA): G o
Distinguir as fases de realizacao de um projeto: identificacao, Identificar fontes. Indagador/ Investigador
esquisa, realizacao e avaliacao. . . .
pesd ’ ’ Localizar e processar informacao. (G, D, F, H, D)
PROCESSOS . . . L. CONHECIMENTOS
g Identificar e representar as necessidades e oportunidades tecnoldgicas | Elaborar documentos técnicos. Questionador
TECNOLOGICOS | decorrentes da observacéo e investigacdo de contextos socias e ) 3
(TC) Comunitarios. Desenhar objetos e construcdes (A, F,G, 1, J)
(realizar esbocos e croquis,
Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a esquemas graficos, etc.). Comunicador Fichas de
concretizacao de projetos. Planificar e estabelecer (A, B, D, E, H) trabatho
. . L sequéncias de processos
Reconhecgr a 1mportanﬁ1a.dos prptotlpos e te§te~para 0 produtivos. Criativo Registos das 30
fjesenvolwmento e mel o_rla (aplicacoes de criacao e tratamento de ) A, CD,l,J) intervencées orais
imagem 2D e 3D) dos projetos. Contactar, em ambiente real, r o D K
com ambientes de trabalho
Comunicar, através do desenho, formas de representacéo grafica das profissional, providos de Critico/ CAPACIDADES
ideias e solucdes, utilizando: esquemas, codificacées e simbologias, 1nlf0r.magao e demonstragao Analitico
assim como meios digitais com ferramentas de modelagéo e tecnica. (A, B, C, D, G) Trabalhos
representacao. Realizar mostras audiovisuais, individuais ou de
Dif . dos d U " L industrial lisand recolhas de objetos e imagens, grupo
iferenciar modos de producao (ar'eﬁana , industrial), analisando os visitas de estudo.
fatores de desenvolvimento tecnologico. Compreender a importancia Registos de

dos objetos técnicos face as necessidades humanas.

Registo de observacao de
contextos tecnologicos.

Utilizar ferramentas digitais.

observacao direta

RECURSOS E
UTILIZACOES
TECNOLOGICAS
(RUT)

Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios
materiais e técnicos a ideia ou intencao expressa.

Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas e
tecnoldgicas), através do exercicio sistematico dos diferentes sentidos,
estabelecendo relacdes com a utilizacdo de técnicas especificas de
materiais: madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre
outros.

Selecionar materiais de acordo com as suas caracteristicas fisicas e
mecanicas. Investigar, através de experiéncias simples, algumas
caracteristicas de materiais comuns (dureza, flexibilidade, resisténcia,
elasticidade, plasticidade).

Manipular operadores tecnologicos (de energia,
movimento/mecanismos, estruturas resistentes) de acordo com as suas
funcoes, principios e relacdes com as producées tecnoldgicas.

Concretizacao de produtos,
objetos socialmente Uteis:
- prototipos; modelos de

construcao e simulacao.

- montagens experimentais.

- maquetas: instalacoes, em
articulacao com atividades de
observacao, pesquisa,
organizacao e planeamento.

- realizar textos relativos a
funcoes especificas.

- redigir memorias descritivas,
caderno de encargos, utilizar

Sistematizador/ Organizador
(A, B,C, 1, J)

Conhecedor/ Sabedor/ Culto/
Informado
(A, B, G, 1, J)

Responsavel/ Auténomo  (C,
D’ E) F’ G) |? J)




Criar solucbes tecnolodgicas através da reutilizacdo ou reciclagem de
materiais, tendo em atencao a sustentabilidade ambiental.

Utilizar as principais técnicas de transformacdo dos materiais usados
(unido, separacao-corte, assemblagem, conformacao), identificando os

tecnologias de informacao e
comunicacao.

Participativo/ Colaborador (B,
C,D,EF)

utensilios e as ferramentas na realizacao de projetos. Cuidador de si e do outro 50
Identificar fontes de energia e os seus processos de transformacao B,E,F,G)
(elétrico, térmico, mecanico e sonoro), relacionando-as com solucdes
tecnologicas aplicaveis aos projetos.
Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no cumprimento de normas
de higiene e seguranca na utilizagdo de recursos tecnoldgicos.
Reconhecer o potencial tecnologico dos recursos do meio ambiente, Aplica conceitos, valores e
explicitando as suas fungdes, vantagens e impactos (positivos ou capacidades a tematicas sociais Conhecedor/ Sabedor/ Culto/
negativos) pessoais, sociais e ambientais. ue permitam: Informado
TECNOLOGIA E que perm L AB G
SOCIEDADE Compreender a evolucéo dos artefactos, objetos e equipamentos, - Identificar as variaveis dos Ty
5 fatores tecnoldgicos. ) ,
(TS) estabelecendg r.elagoes eqtre o presente.e o pas§ado, tendq er? conta g Respeitador da diferenca/ do
contextos sociais e naturais que possam influenciar a sua criacao, ou - Analisar criticamente a vida outro
reformulacéo. comunitaria e social.
o o (A, B, E, F, H)
Analisar situacoes concretas como consumidor prudente e defensor do - Identificar profissoes, setores
patr1momo~cultural e natural d? sua localidade e reg1a.10, manifestando de atividade e areas tecnologicas Autoavaliador (transversal as
preocupagdes com a conservacao da natureza e respeito pelo - Apres,er_Itar propostas areas)
ambiente. tecnologicas, centradas em
topicos relevantes para o
progresso social.
e Atencao Registos de
e Curiosidade observacao direta
Interesse ¢ Intervencao adequada de:
o Persisténcia - Assiduidade e
Empenhamento o Espirito critico pontualidade.
. 2“%”93“‘3 - Organizacéo
e Assiduidade
n Sentido de responsabilidade ; (E) pessoal e do
L ¢ Pontualidade .
a i material.
S o Respeito pelas normas - Respeito de
= ¢ Organizacao e/ou apresentacao (F) P taref 20
|<_E de material necessario para a normas e taretas.

aula
e Participacao nos trabalhos
e Reformulacao de trabalhos

e Integracao
Relacionamento com os outros
e Solidariedade

Sociabilidade

- Cumprimento de
prazos na
execucao dos
trabalhos.

- Habitos de
trabalho e
autonomia.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)

A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicacdo; C - Raciocinio e resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F -
Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do
corpo.



